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-- CONHECIMENTOS ESPECIFICOS --

Acerca do uso de softwares de edigdo eletronica como
ferramentas de audiovisual, julgue os itens a seguir.
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Softwares como Adobe Illustrator e CorelDRAW sdo
utilizados em trabalhos com graficos vetoriais.

Os softwares de editoragdo eletronica podem ser utilizados
para criar layouts de publicagdes como revistas, jornais e
livros.

Imagens vetoriais e imagens de mapa de bits sdo, no ambito
da produgéo audiovisual, consideradas iguais.

As imagens vetoriais sdo constituidas por pontos, linhas e
formas geométricas.

Julgue os proximos itens, relativos a sofiwares de editoragio
eletronica.
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Uma das limitagdes existentes no trabalho com imagens
vetoriais ¢ a impossibilidade de imprimi-las em alta

resolucdo.

Os formatos de arquivo .jpeg e .png sdo comumente
usados para imagens de mapa de bits.

Softwares de edicdo de bitmap ndo permitem a manipulagio
e a edicdo de cores das imagens, apenas ajustes de brilho e
contraste.

Um programa de edigdo de imagens de mapa de bits permite
a realizacdo de manipulagdes detalhadas de fotos.

Acerca de diferentes aspectos relacionados a produgio gréfica,
julgue os itens subsequentes.
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A escolha do processo e do equipamento de impressdo
impacta diretamente a qualidade e o custo final, sendo
essencial selecionar o método adequado para atender as
expectativas do projeto e otimizar os recursos conforme a
demanda.

Na impressdo tipografica de Gutenberg, utilizam-se tipos
moveis de metal em alto relevo, de modo que a tinta adere
apenas as partes elevadas, transferindo a imagem para o
papel sob pressdo.

Os formatos de papel devem seguir padrdes normatizados,
como A4 e A3, sendo inadmitidas adaptagdes meramente em
fungfo do projeto grafico.

Julgue os itens subsequentes, relacionados a soffwares de
editoragdo eletronica.
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Em audiovisual, editoragdo eletronica e diagramacdo sdo
processos idénticos.

Ferramentas modernas de editoragéo eletronica, como Adobe
InDesign, Canva e Microsoft Publisher, possibilitam a
automacdo de tarefas e a integragdo com diversos formatos
de publicaggo, o que otimiza o fluxo de trabalho e garante
maior eficiéncia no processo de producio editorial.

No que se refere a pré-impressdo e ao planejamento grafico,
julgue os itens subsequentes.
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O planejamento grafico deve incluir a definicdo do
publico-alvo, dos prazos e das especificidades técnicas,
como materiais, detalhes e acabamentos, bem como deve
considerar caracteristicas culturais e regionais, para alinhar
as expectativas do cliente as possibilidades técnicas e
financeiras.

O fotolito é uma matriz intermedidria composta por
uma pelicula fotossensivel, usada para gravar com precisdo
chapas de impressdo offset ou telas de serigrafia.

A impressdo sob demanda, ao possibilitar a produgido de
materiais graficos conforme a necessidade, compromete a
eficiéncia econdmica e a sustentabilidade ambiental.

Julgue os itens subsecutivos, referentes ao emprego de softwares
de editorag@o eletronica e de imagens vetoriais pelo profissional
da comunicagdo visual.
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Ao contrario de formatos como .JPEG ou .PNG, que sdo
baseados em pixels, o formato SVG (scalable vector
graphics) ¢ baseado em matematica geométrica de formas e
linhas, o que permite a representacdo de imagens com
precisdo geométrica.

Softwares como o Microsoft Word sdo usados
prioritariamente para a edicdo de textos, porém também
oferecem recursos de formatacgdo, diagramagéo e insercdo de
elementos graficos, como tabelas e imagens.

Em sofiwares de edic@o eletronica, camadas sdo utilizadas
para a organizacdo de diferentes elementos dentro de um
projeto.

A aplicagdo de principios de design como alinhamento,
contraste e equilibrio ndo interferem na criacdo de layouts
funcionais e atrativos, tanto em materiais impressos quanto
em digitais.

As imagens vetoriais, compostas por formas geométricas
como linhas, curvas e poligonos, criadas a partir de calculos
matematicos, sdo ideais para a criagdo de logotipos e
graficos que devam ser escalados sem perder qualidade.

O Adobe Illustrator ¢ um exemplo de software para edigdo
de imagens geométricas, sendo amplamente utilizado para a
criagdo de graficos vetoriais, como logotipos, ilustragdes,
icones e layouts.

No que se refere a tipos de impress@o e acabamentos, julgue os
itens que se seguem.
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A impressdo digital oferece vantagens em personalizacio e
agilidade, mas seus custos por unidade sdo mais altos que os
de processos tradicionais, como a impressdo offset,
especialmente em grandes tiragens, o que a torna inviavel
para produgdes de grandes volumes.

A impressdo offset ¢ uma técnica em que se utiliza uma
matriz metalica para transferir a imagem diretamente para o
papel, sem necessidade de se recorrer ao cilindro de
borracha.

O sistema CMYK ¢ exclusivo para impressdo grafica e
dispensa o uso de cores especiais adicionais.

Cores especiais, como metalicas e fluorescentes, oferecem
um acabamento marcante, amplamente utilizado em
materiais de luxo, como capas de revistas, para realgar
detalhes e transmitir sofisticaco.

A escolha da técnica de impressdo ndo se deve basear na
quantidade de material, mas sim na eficiéncia do processo e
na qualidade esperada do produto final.

A impressdo digital ¢ uma técnica que permite alteragdes
rapidas e personalizagdo em tempo real, no entanto ndo ¢
recomendada para produgdes com dados varidveis como
nomes e enderecos.

A rotogravura utiliza cilindros gravados em baixo relevo
para transferir tinta ao substrato, sendo altamente eficiente
para grandes tiragens e garantindo excelente qualidade de
imagem e gradacdes precisas de cor; no entanto, devido a sua
complexidade e ao seu alto custo inicial, é mais adequada
para producdes em larga escala, como as de embalagens e
livros didaticos.

A flexografia é um processo de impressdo que utiliza clichés
flexiveis em relevo, destacando-se pela alta velocidade de
impressdo em substratos ndo porosos e sendo ideal para
grandes tiragens e para a producdo de embalagens, sacolas
plasticas e materiais flexiveis.
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E essencial que designers compreendam as propriedades do papel

para tomar decisdes conscientes relativamente & produgdo

grafica. Acerca de aspectos relativos ao papel, julgue os itens a

seguir.

71 O papel couché, com acabamento brilhante ou fosco, ¢ ideal
para publicagdes que exijam alta qualidade de imagem e
cores vibrantes, como revistas e catidlogos de moda, por
realcar os detalhes das imagens impressas.

72 Os papéis podem variar conforme o material a ser impresso,

mas a matriz de impressio ¢ sempre metdlica,
independentemente da técnica.
73 O papel offset, poroso e com acabamento fosco, ¢ muito

usado em materiais graficos como folhetos e miolos de
livros, devido a boa absor¢do de tinta.

Julgue os préximos itens, relativos a identidade visual.

84 O manual de identidade visual deve apresentar a construgéo
isolada de cada componente da marca, do logotipo e do
simbolo, bem como as relagdes estabelecidas entre todos
esses elementos na composi¢do, por meio de unidades
métricas.

85 Os simbolos representam uma forma rapida de comunicagio
porque o cérebro humano reconhece e memoriza primeiramente
as formas.

86 Devem constar dos manuais de identidade visual as
referéncias técnicas de composicdo das cores para oS
diferentes meios de reprodugdo na industria grafica e em
midias digitais.

Acerca de projetos graficos impressos institucionais, julgue

0 préximo item.

74 No fechamento de projetos graficos institucionais impressos,
como cartazes e flyers, é indispensavel configurar as cores
em CMYK, incluir sangria de 3 mm a 5 mm, usar formatos
compativeis, como .PDF, e garantir a resolu¢do das imagens,

além da corregdo de textos e do design.

Em relago a imagem digital, julgue os seguintes itens.

75 Cada vez que o usuario adiciona texto ou cola uma imagem
no Adobe Photoshop, uma nova camada é criada, podendo
cada uma delas ser filtrada, transformada, ocultada e
multiplicada independentemente.

76 As camadas (/ayers) presentes nos softwares de edigdo de
imagens digitais sdo um recurso que permite a edicéo,
combinag@o e manipulagdo de partes de uma imagem sem
comprometer as outras, sendo a imagem final o resultado da
disposi¢do de camadas umas sobre as outras em determinada
ordem.

A maioria das grandes empresas que vendem produtos e servigos
utiliza uma combinacdo de diferentes estratégias de arquitetura
de marca. Acerca dos tipos de arquitetura de marca, julgue os
itens subsequentes.

87 As fungdes e as vantagens de uma marca que utiliza
arquitetura de marca monolitica tendem a ser menos
importantes para o consumidor do que a persona e a
promessa de marca.

88 Na arquitetura de marca endossada, as extensdes de marca

utilizam a identidade da marca principal, aliada a descritores
genéricos.

No que se refere aos aspectos conceituais da cor, julgue os itens

a seguir.

77 A intensidade ¢ a vivacidade ou o esmaecimento de uma cor,
e pode ser enfraquecida mediante a adicdo de preto ou
branco.

78 O matiz ¢ a posicdo exata de uma cor na circunferéncia do
disco cromatico.

79 A saturagfo, também denominada croma, é a pureza relativa
da cor, que pode ser reduzida por meio da adi¢do de cinza.

Tendo em vista que a tipografia diz respeito a forma, ao uso e
a composigdo das letras, julgue os itens que se seguem.

80 As bases das letras em caixa alta e das letras em caixa baixa
com descendentes se situam ao longo da linha de base ou
muito proximas a ela.

81 Utiliza-se o kerning para o ajuste de espagos entre dois
caracteres adjacentes, a fim de se criar um ritmo visualmente
mais equilibrado.

82 Tipos de letras com serifas, em comparagdo aos tipos de
letras sem serifas, tém um contraste menor entre as hastes
finas e grossas.

83 Gill Sans ¢ uma fonte sem serifa com énfase na legibilidade.

Espaco livre
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No que se refere a teoria das cores e ao circulo cromatico, julgue
os itens a seguir.

89 O circulo de doze cores desenvolvido por Isaac Newton
mostra as relagdes entre cores primarias, secundarias e
terciarias, e os principios que ele formulou para combinar
cores ainda sdo os mais amplamente aplicados atualmente.

90 A complementaridade ¢ um esquema em que se utilizam
cores diretamente adjacentes a cor principal selecionada, que
tem a fungfo de cor dominante no esquema.

91 O monocromatismo ¢ uma combinagdo que usa
uma variedade de saturagdes e brilhos de uma mesma cor
para compor um esquema.

z

Considerando que programacdo visual digital ¢ um campo
multidisciplinar que combina principios de design visual,
tecnologia digital e programagdo para criar experiéncias e
interfaces visuais interativas, julgue os itens que se seguem.

92 Para criacdo de aplicativos com padrdes de interacdo com
ousuario, o Material Design, um guia abrangente para
design visual, design de movimento e interagdo entre
plataforma e dispositivos, fornece um tema padrio para
definir o estilo visual de todos os widgets da interface de
usuario.

93 Os protdtipos ou mockups de média fidelidade demonstram a
hierarquia das informagdes e a forma como ocorre o fluxo de
navegacdo do usuario no sistema, podendo, por exemplo,
indicar qual tela sera exibida apds um clique em algum botéo
especifico da tela inicial do aplicativo.

94 O Figma e o Adobe XD, embora sejam ambos ferramentas
que possibilitam a elaboragdo de prototipos de média
fidelidade, diferem-se na medida em que o Figma
disponibiliza um aplicativo para preview no dispositivo
movel para uso restrito em Android, enquanto o Adobe XD
disponibiliza um aplicativo para uso restrito em [OS.

Acerca de conceitos relacionados a captagdo de imagem e a
edicdo de video, julgue os itens a seguir.

95 O formato de arquivo .MOV é a melhor escolha para videos
que serdo carregados na Web, devido a sua alta qualidade.

96 No processo de edicdo de video, em especial na
pds-produgdo, a corregdo de cor € mais importante que a
edigdo de som.

97 Na edigdo ndo linear, é possivel que os editores rearranjem
clipes de video em qualquer ordem.

98 A utilizagdo de uma cdmera com estabilizacdo embutida
elimina a necessidade de técnicas de estabilizacdo adicionais
durante a edigdo.

A respeito dos diversos fatores que podem afetar a qualidade de
registros fotograficos, julgue os itens seguintes.

99 Embora haja varios recursos nas cdmeras atuais, bem como
uma gama de equipamentos de suporte para iluminagdo, a
luz natural é sempre a melhor opgfo para capturas
fotograficas de qualidade com controle de intensidade
invariavel.

100 Para fotografar paisagens, recomenda-se o uso de lentes
grandes angulares, pois elas capturam um campo de visdo

mais amplo e oferecem maior profundidade de campo.
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