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-- CONHECIMENTOS ESPECIFICOS --

u Questio 21 |

Acerca dos conceitos de interdisciplinaridade,
multidisciplinaridade e transdisciplinaridade, assinale a opgdo
correta.

O No desenvolvimento de uma pesquisa transdisciplinar,

enfocam-se as relagdes intersubjetivas e a

multidimensionalidade  dos  fendomenos, privilegiando
diferentes dimensdes: social, bioldgica, cultural, psicologica.

® Contrario ao paradigma interdisciplinar, o método da
construcdo disciplinar aglutina e contextualiza o fendmeno
estudado.

® A interdisciplinaridade pressupde a adogdo de um unico
método de trabalho por vérias disciplinas.

@ A interdisciplinaridade anula a relago das dimensdes teoria e
pratica.

® A perspectiva da multidisciplinaridade corresponde a
necessidade de enfocar a visdo fragmentadora de produgéo de
conhecimento, impossibilitando a integracdo de diferentes

contetidos de uma mesma disciplina.

u Questao 22 |

A luz dos estudos a respeito de didatica, assinale a opgfio correta.

O O processo de ensino como objeto de estudo da didatica ¢é
uma atividade restrita a sala de aula.

® A formagfo docente abrange duas dimensdes: a formagdo
teorico-cientifica e a formagdo técnico-prética, sendo que a
primeira exclui a didatica do processo formativo.

© A didatica trata da teoria geral do ensino, sem estabelecer
vinculos com o processo de aprendizagem dos estudantes.

©® A didatica investiga os fundamentos, as condi¢des e os
modos de realizacdo da instrugdo e do ensino.

O A didatica nfo se subordina a propositos politicos para a
educago escolar estabelecidos em fun¢do da realidade social
brasileira.

u Questao 23 |

Assinale a op¢do correta a respeito dos estudos a respeito de

curriculo.

O Bobbitt desenvolveu uma perspectiva pos-critica de curriculo,
enfocando a importancia da identidade, da alteridade e da
subjetividade.

® Na teoria pos-critica, a discussfo sobre o curriculo enfoca a
preocupagdo com a cultura e os elementos de género, raca,
etnia e sexualidade.

® De acordo com o enfoque multiculturalista de curriculo, a
igualdade pode
hegemonico.

ser obtida a partir de um curriculo

® As teorias pods-criticas do curriculo, ao aceitarem os
conhecimentos e os saberes dominantes, acabam por se
concentrar em questdes técnicas.

@ Para a perspectiva tradicional, o curriculo oculto ensina o
conformismo e o individualismo.

u Questio 24

Assinale a opg&o correta com relagdo a didatica.

O Na pedagogia renovada, a didatica é centrada no professor,
que expde e interpreta a matéria ministrada aos alunos.

® A didatica de viés tradicional da grande importdncia aos
métodos e técnicas, como trabalho de grupo, atividades
cooperativas, estudo individual, pesquisas, projetos e
experimentagdes, bem como aos métodos de reflexdo e ao
método cientifico de producdo de conhecimentos.

® A pedagogia critico-social dos conteudos atribui grande
importdncia a didatica, tendo em vista finalidades
sociopoliticas e pedagogicas.

® A didatica de cunho progressista defende a racionalizagdo do
ensino mediante o uso de meios e técnicas mais eficazes.

@ A pedagogia libertadora defende uma proposta didatica com
enfoque nos processos individuais do aluno.

u Questao 25

Assinale a opg&o correta a luz dos estudos sobre curriculo.

O Para a implanta¢do do curriculo, priorizam-se os contetidos
de ensino, objetivando o desenvolvimento parcial dos alunos.

® O curriculo ¢ um documento que compde um conjunto de
informagdes a serem transmitidas desconectadas da produgéo
de cultura.

® Os educadores sdo aqueles que concebem o curriculo como
um documento pronto e acabado.

® O foco central do curriculo estd no desenvolvimento das
atividades do livro didatico.

® O curriculo corresponde ao conjunto das experiéncias
escolares que se desdobram em torno do conhecimento, em
meio as relagdes sociais, e que contribuem para a constitui¢cdo
das identidades dos estudantes.

u Questao 26

No que se refere a avaliagdo de programas, curriculos e projetos
de formagdo e capacitacdo, assinale a op¢éo correta.

O A avaliagdo do projeto desconsidera os objetivos tragados no
planejamento inicial.

® O monitoramento do projeto é uma forma de avalia-lo ao
longo do processo.

® As avaliagdes de desempenho sdo recomendadas para agles
de cunho autoritario.

® Nas praticas de formagfio, os processos avaliativos
neutralizam a possibilidade de maior autonomia docente e a
reflexdo sobre a pratica pedagdgica.

@ O processo de monitorar e controlar o trabalho do projeto diz
respeito exclusivamente ao fornecimento de previsdes para a
atualizacdo das informagdes atuais de custos e cronograma.

u Questao 27

Tendo em vista que ao coordenador pedagdgico incumbe o
desenvolvimento de atividades de elaboragdo de planos de
ensino, planos de aula, programas e projetos de formacdo e
capacitagdo, construindo coletivamente projetos que abrangem
um problema, justificativa, objetivos, contetidos, métodos,
recursos materiais, or¢camento, cronograma e técnicas de
avaliagfo, assinale a opgdo correta a respeito desse tema.

O No desenvolvimento de uma aula, o docente deve abrir mio
dos objetivos e conteudos estabelecidos no plano de ensino.

® O conteudo de uma disciplina deve ser selecionado e
organizado em funcdo das atividades disponibilizadas nos
livros didaticos.

® Os objetivos formativos sdo referentes aos contetidos
especificos de cada disciplina.

® Os objetivos se referem a operagdes mentais simples e
complexas (definir, identificar, analisar justificar).

@ A justificativa procura explicitar somente as capacidades
cognoscitivas dos alunos.
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u Questio 28 |
Considerando aspectos relativos & elaboragdo de planos de ensino e
planos de aula, assinale a opgéo correta.

O O plano de ensino é um detalhamento do plano de aula.

® A conversfio dos planos e programas oficiais em planos de
ensino para situacdes docentes especificas anula a liberdade e
a autonomia do professor.

® A realizagdo de uma aula requer uma estruturagfo rigida que
nfo visa as caracteristicas dos grupos de alunos.

® A aula é toda situagdo didatica na qual se estabelecem
objetivos, conhecimentos e problemas com fins instrutivos e
formativos.

@ Os métodos sdo elementos que independem dos objetivos e
dos conteudos de uma aula.

u Questao 29 |

Acerca do planejamento, da execu¢do, do monitoramento e da
avaliagdo de programas e projetos de formagdo e capacitacgio,
assinale a op¢do correta.

O E fungdo do planejamento atualizar o contetido do plano
sempre que este for revisto, aperfeigoando-o em relagéo aos
progressos feitos no campo de conhecimentos.

® O planejamento é um processo de organizacdo da atividade
escolar e ndo apresenta articulagdo com as problematicas do
contexto social.

® O planejamento da escola € do ensino ndo depende das
condigdes escolares prévias dos alunos.

® A agdo de planejar se reduz ao preenchimento de formularios
como controle administrativo e burocratico.

@ Os planos e programas oficiais ndo s3o requisitos para a
construgéo do planejamento.

u Questio 30 |
No que se refere a gestdo de programas e projetos de formagéo e
capacitacdo, assinale a op¢do correta.

O A capacidade de comunicagdo organizacional n3o exerce
influéncia na condugdo e gestdo de um projeto.

® Os processos e procedimentos da organizacio para a
condugdo do trabalho de gestdo de um projeto s@o limitados
pelo planejamento, pela execugéo, monitoramento e controle.

® Os ciclos de vida de um projeto nfo podem variar, pois séo
estabelecidos a partir de atividades repetitivas.

® A cultura, o estilo e a estrutura da organizagfo influenciam a
maneira como os projetos sdo executados.

@ Os processos de gerenciamento de projetos abrangem a
adequacdio e a compensagdo na aplicagdo de habilidades
destinadas a efetivagdo de um projeto.

u Questao 31 |

Em relagdo ao carater hipertextual da cultura digital, assinale a
op¢ao correta.

O O hipertexto possibilita que os estudantes explorem
informagdes de maneira ndo linear, razdo pela qual ndo se
recomenda que ele seja utilizado pelo professor na exploragéo
de temas especificos.

® A cultura digital ndo utiliza o hipertexto como parte de sua
estrutura, uma vez que isso limitaria a acessibilidade das
informagdes.

® Os recursos hipertextuais, como hiperlinks e navegagio
intuitiva, facilitam a conex@o de conceitos e a exploragdo de
conteido relacionado, enriquecendo a experiéncia de
aprendizado do estudante.

® A hipertextualidade no contexto digital exige da escola a
producdo de diferentes formas de agir no processo educativo
que evitem romper com os modelos historicamente
constituidos para a didatica e para a avaliac@o.

@ A constituigdo de uma cultura escolar digital requer que a
escola, como espago social de formagéo, controle as praticas
sociais relacionadas a linguagem digital que os estudantes ja
utilizam nos varios contextos sociais em que estdo engajados.

u Questao 32

A inser¢do do uso das tecnologias digitais na educagdo ¢

importante porque sua utilizagdo em sala de aula

O contribui para o exercicio do multiletramento como pratica

escolar cotidiana, o que favorece processos de
ensino-aprendizagem interativos, interdependentes e plurais,
de forma integrada a realidade dos sujeitos envolvidos.

@ garante, por si so, a eficacia das praticas de multiletramento
necessarias a um processo educativo.

® propicia aos estudantes experiéncias educativas, colaborativas
e multifacetadas, tornando desnecessaria a intervengdo do
professor no processo educativo.

® oportuniza que a escola conserve suas praticas, métodos e
normas e proponha a utilizagdo de recursos digitais por meio
de aulas de computagdo sem articulagdio com o
desenvolvimento dos contetidos curriculares.

@ apresenta ao professor formas mais simples de organizacdo
do processo educativo e ao estudante mais prazer em
aprender os conteudos escolares.

u Questao 33

Uma forma de o professor integrar as tecnologias da informac&o

e da comunicaggo (TIC) a mediagdo pedagogica consiste em

O dominar inicialmente todos os conhecimentos técnicos acerca
do uso das ferramentas disponiveis e, apos, determinar aos
estudantes a realizagdo de pesquisas acerca de conteudos
relevantes e avaliagdo de fontes como auxilio a
aprendizagem.

@ utilizar a TIC como apoio e suporte a implementa¢do de
metodologias ativas, oportunizando a intera¢fo, colaboragéo
e construgdo de conhecimentos, por exemplo, por meio de
foruns de discussdo online, salas de bate-papo,
videoconferéncias e ferramentas de colaboragdo em tempo
real.

® empregar a TIC como meio para a promog¢do do engajamento
dos estudantes nas atividades pedagdgicas, porém sem a
finalidade de prepara-los para o uso das tecnologias digitais
da informagfo e da comunicagdo (TDIC) nas esferas pessoal
e profissional.

® considerar, no planejamento pedagdgico, os eixos cultura
digital e tecnologia digital, contemplados na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), atentando-se ao fato de que o
eixo pensamento computacional deve ser explorado apenas
durante o ensino médio.

@ evitar a abordagem de temas como seguran¢a na rede,
cyberbullying e checagem de fatos e informagdes, por serem

assuntos complexos e desarticulados dos conteudos escolares.
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u Questio 34 |

— QOutro dia levei para a sala de aula uma letra da musica
do cantor Sabotage, que nasceu na comunidade onde leciono,
para um debate com a turma do 8.° ano. Ao comegar a ler a letra
da musica, ouvi um sonoro “professora, vamos colocar no
Youtube e ver o video da musica?” Imediatamente coloquei o
video e, s6 depois, nos apoiamos na letra da musica para realizar
as discussdes sobre a atividade que estavamos realizando.

Internet: <novaescola.org.br> (com adaptagdes)

Tendo o depoimento precedente como referéncia, assinale a
opcdo correta acerca da utilizagdo de recursos audiovisuais na
pratica pedagdgica em sala de aula.

O A dificuldade que muitos professores sentem em lidar com
programas e ferramentas digitais por sé terem adquirido
contato com tais tecnologias na fase adulta constitui
impeditivo para a utilizag@o desses recursos em sala de aula.

® Em alguns momentos, é necessario que o professor
contextualize o ensino a partir de tecnologias utilizadas pelo
estudante em seu cotidiano, devendo evitar, entretanto, que
isso se torne uma pratica frequente e articulada ao
desenvolvimento dos contetidos escolares.

® O recurso audiovisual pode ser utilizado como suporte para
promover a construgdo de conhecimento e aprendizagem e o
atendimento ao interesse do estudante coloca-o no centro do
processo pedagogico.

® Antes da implementagdo de praticas pedagogicas que
envolvam recursos tecnologicos, o professor deve dominar
inteiramente a ferramenta digital, ndo deixando transparecer
aos estudantes qualquer desconhecimento sobre a tecnologia.

@ Atualmente o foco da educagdo estd concentrado no
desenvolvimento de competéncias e habilidades e a insergédo
de redes sociais em sala de aula pode prejudicar esses
aprendizados, dando espago a um ensino permissivo e que
ndo prepara o estudante para a realizacdo de avaliagdes
externas.

u Questao 35 |

O cddigo de resposta rapida (quick response code) é um
codigo de barra bidimensional (2D) facilmente escaneado pela
maioria das cameras de celulares e também a partir de aplicativos
para celulares e (ou) fablets. Esse cédigo é convertido em texto
(interativo). Em atividades com estudantes, ¢ possivel esconder
pistas e propor que a turma use seus celulares para descobrir o
significado, que estara oculto, em cada QR Code. Em histdria da
arte moderna, por exemplo, as imagens podem ser transformadas
em QR Codes para que os alunos desvendem uma pista atrelada
ao tema da aula.

Internet: <novaescola.org.br> (com adaptagdes).

A partir da sugestdo de pratica pedagodgica descrita no texto
precedente, assinale a opgdo correta acerca do emprego de jogos
e outros recursos pedagdgicos em processos de educacionais.

O A atividade proposta envolve a utilizagdo de elementos ou
estratégias de jogos em dindmicas no processo de ensino e
aprendizagem.

® Estratégias pedagodgicas que envolvam jogos podem ser
utilizadas apenas apds a alfabetizagdo, quando os estudantes
ja se apropriaram da leitura e da escrita convencional.

® Elementos e estratégias de jogos devem ser utilizadas para
desenvolver apenas atividades relacionadas a componentes
curriculares e conteudos especificos.

® Em situagdes de aprendizagem como a descrita no trecho
acima, o professor deve planejar roteiros que despertem a
curiosidade dos estudantes sem a preocupagdo de que estejam
correlacionados ao objeto de ensino a ser estudado.

@ Trata-se de um exemplo de pratica pedagdgica envolvendo
unicamente o uso de estratégias de jogo, sem o apoio da
tecnologia.

u Questio 36

Considerando o contexto da gestdo escolar e da comunicagio
com os pais e comunidade, assinale a op¢do correspondente a
uma vantagem do uso do Facebook como uma rede de
comunicagéo na escola.

O exclusio digital

@ protego da privacidade

®© distor¢do de informagdes

® desvio de foco

@ compartilhamento de multimidia

u Questao 37

Em relag@o as comunidades de aprendizagem virtual, assinale a
opg¢do correta.

O As tecnologias digitais, nessas comunidades, desempenham
um papel mediador, facilitando o acesso a recursos de
aprendizagem, enquanto o didlogo se torna o principal meio
para manter conexdes e construir conhecimento por meio
delas.

® Tais comunidades baseiam-se em um modelo de construgio
individual de conhecimento, no qual os participantes tém o
papel de envolver-se primordialmente na resolugdo dos
proprios problemas em relagdo ao funcionamento da
comunidade.

® Apesar de essas comunidades favorecerem a discussdo e a
reflexdo sobre a pratica pedagogica em contextos formativos,
elas ndo  apresentam  impacto  significativo  no
desenvolvimento profissional dos professores, pois esse
processo depende unicamente de agdes individuais.

® Tais comunidades nfo apresentam seu funcionamento ligado
as redes de conexdes proporcionadas pelas tecnologias de
informag&o e comunicagéo.

@ Essas comunidades podem tornar-se espago interativo de
aprendizagem colaborativa, mas dificilmente contribuem para
a promogdo da modalidade de educagdo a distidncia na
formagdo de professores.

u Questao 38 |

A producdo de hipertextos por meio de projetos de
ensino-aprendizagem deve favorecer a construgdo de diferentes
habilidades entre os estudantes, pois refere-se a

By

divisdo de tarefas, a construcdo de significados sobre o
contetdo e as habilidades socioemocionais.

autonomia, a negociacdo e a competitividade.

habilidade de produgdo multimodal e multicultural e a
capacidade de produg@o com independéncia.

habilidade de pesquisa e a concorréncia entre os estudantes.
soberania na exploracdo do conhecimento, & capacidade de
argumentacdo e a falta de flexibilidade.

u Questao 39

Na avaliacdo de hipertextos para o uso didatico, é essencial que
se considere

0 00 ©

O a linearidade do texto com a finalidade de garantir o contetido
proposto.

@ ainteratividade e a linguagem dialdgica.

® a necessidade de que o estudante acesse poucas informagdes
complementares, para evitar o contato com outros materiais,
tais como videos, artigos de revistas, musicas e outros sifes.

® aapresentagio de imagens e de multimidias que simplifiquem
o conhecimento de forma a abster o estudante da producdo de
questionamentos e reflexdes.

@ o0 uso exclusivo da linguagem culta com o objetivo de que o
estudante aprenda a comunicar-se intelectualmente.
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u Questio 40 |
Acerca das novas tecnologias aplicadas a educagdo, as
plataformas de aprendizagem virtuais e a avaliagdo educacional,
julgue os itens a seguir.

I A videoconferéncia é uma tecnologia que aproxima pessoas,
como alunos, professores, especialistas e docentes,
localizadas em espagos diferentes, oportunizando que a
distancia ndo se caracterize como um obstaculo a interacdo e
a aprendizagem.

II A utilizagdo de plataformas de aprendizagem virtuais garante
a participagdo ativa dos estudantes no processo de
ensino-aprendizagem ao possibilitar o acesso a recursos que
geralmente ndo estdo presentes na sala de aula ou na escola.

III Os recursos digitais podem contribuir para um processo
avaliativo  colaborativo e centrado no estudante,
especialmente por permitirem o trabalho com diferentes
ferramentas, atividades e formas de interac3o.

Assinale a opgdo correta.

O Apenas o item I esta certo.
® Apenas o item II esta certo.
® Apenas os itens I e I1I estdo certos.
®© Apenas os itens I e III estdo certos.
@ Todos os itens estdo certos.

u Questao 41 |
A educacdo a distancia (EaD) ¢ uma pratica recorrente em
vérios paises e tem se tornado cada vez mais popular no Brasil,
onde a EaD

foi reconhecida como modalidade educacional a partir da
Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB).

¢ uma pratica pedagogica recente, criada neste século.

s0 ¢ efetiva quando viabilizada pela Internet.

ndo exige métodos diferenciados.

dispensa a mediagdo pedagogica.

u Questao 42 |

De acordo com o Decreto n.° 9.057/2017, que regulamenta a EaD
no Brasil, assinale a opgdo correta.

QOO ©

O A oferta da EaD limita-se ao ensino superior.

® Compete ao Ministério da Educagdo o credenciamento de
institui¢des de ensino para a oferta de educagdo superior na
modalidade a distancia.

® No ambito dos cursos superiores & distincia, as atividades
presenciais, como avaliagdes e praticas de laboratério, devem
ser realizadas, exclusivamente, na sede da instituicdo de
ensino.

® Os polos de educago a distAncia ndo podem estar localizados
fora do pais.

® O Ministério da Educagdo é o responsavel por autorizar o
funcionamento de instituicdes de educacdo profissional
técnica de nivel médio na modalidade a distancia.

u Questao 43 |
Considerando a evidente presenca dos jogos digitais na vida das
criangas na atualidade, assinale a opgéo correta.

O A utilizagdo de jogos eletronicos na educagdo deve ter como
finalidade a descontracdo e a diversdo, dissociadas do
processo de ensino.

® Os jogos eletronicos, em virtude dos contetidos que abordam,
ndo podem ser utilizados como ferramentas pedagogicas.

® Para que os jogos eletronicos produzam os efeitos desejados
no processo de ensino-aprendizagem, € preciso que seu uso
seja orientado pelos educadores.

® Pelo fato de oferecerem realidades prontas, os jogos
eletronicos ndo contribuem para a formacdo do raciocinio
logico.

@ Os jogos eletronicos, diferentemente dos jogos de tabuleiro,
ndo contribuem para a compreensdo de regras e simulagdes
da realidade.

u Questio 44

Em relagdo aos recursos utilizados nas diversas formas de
aprendizagem em rede e proporcionados pelas novas tecnologias,
é possivel contar com ferramentas sincronas e assincronas.
A esse respeito, assinale a op¢@o que apresenta uma ferramenta
caracterizada como sincrona.

O férum

@ blog

® quadro de avisos
® bate-papo

O material de estudo

u Questio 45 |

No que concerne as etapas de um projeto de curso na modalidade
EaD, assinale a op¢do correta.

O Na concep¢do de um curso em EaD, os responsaveis
estabelecem o cronograma e definem os materiais didaticos e
as midias que serdo utilizadas.

A fase de planejamento € finalizada com a implantag@o das
atividades da proposta.

No periodo de execucdo, realiza-se o levantamento das
necessidades de implantagéo do projeto.

O controle do projeto ¢ implantado apds o término das
atividades planejadas.

O fechamento ¢ o momento no qual a equipe envolvida no
desenvolvimento do projeto se retine para, entre outras agdes,
elencar os acertos e erros do projeto.

u Questio 46 |

No planejamento da EaD, o designer educacional tem a
fungdo de

®@ 0 ©® 0

acompanhar o andamento das atividades realizadas pelos
estudantes.

elaborar o contetdo escrito do curso.

supervisionar e acompanhar os professores na condugdo das
atividades.

cuidar da qualidade textual do material e do uso da norma
culta.

@ adequar o conteudo a linguagem e ao formato do material.

u Questao 47

A avaliag@o de desempenho discente, em cursos de EaD, pode
ser diagnoéstica, somatoria ou formativa, conforme o projeto do
curso. No que se refere aos tipos de avaliagdo de desempenho
discente, assinale a opgdo correta.

(A)
(E]
®
(D]

O A avaliagdo formativa é aquela em que sdo atribuidos a cada
atividade realizada valores que, somados, levam & aprovagéo
ou reprovagdo do estudante.

@ A avaliagdo diagndstica € aquela realizada ao final do curso,
com o intuito de coletar informag¢des sobre os conteidos que
o estudante aprendeu.

® O professor faz uma avaliagdo somatoria quando aplica uma
avaliagdo com o intuito de saber do estudante como ele avalia
o préprio processo de aprendizagem no curso.

® Antes de iniciar um contetido novo, € necessario aferir aquilo
que o estudante ja conhece sobre esse tema. Para esse tipo de
ac¢do, a autoavaliagdo € a ferramenta mais indicada.

@ Uma avaliagdo formativa deve levar em conta contribui¢des
que o estudante tiver feito em chats, blogs, wikis e outras
ferramentas de intera¢do, demonstrando a evolugdo de seu
processo de aprendizagem.
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u Questio 48
Violagdes aos direitos autorais sdo ainda mais desafiadoras no universo digital. Nesse sentido, uma das irregularidades mais recorrentes
¢ o plagio, que é caracterizado quando um texto

¢ copiado de um livro, com citagdo do autor e da obra.

¢ parafraseado de outro autor, com citag@o da fonte.

ndo é autoral e ndo apresenta a citagdo da fonte.

¢ autoral, sem citagdo da fonte.

¢ copiado de artigo, com citag@o do autor e do periodico.

(mECNONwi>)

u Questio 49

A discussdo sobre direitos autorais permeia o desenvolvimento dos materiais didaticos para os cursos a distdncia. Acerca da
responsabilidade relativa aos aspectos éticos e legais do material didatico disponibilizado para a realizagdo de um curso EaD, é
correto afirmar que

I tal responsabilidade € exclusivamente da instituicdo promotora do curso.

IT tal responsabilidade cabe também ao professor que tiver feito o desenvolvimento ou a selecdo apropriada e posterior
implementagfo das solugdes educacionais desse material.

IIT tal responsabilidade ¢ também do conteudista.

IV nenhum ente pode ser responsabilizado, pois se trata de material aberto e divulgado na Internet.

Assinale a opgdo correta.

O Apenas o item IV esta certo.

® Apenas os itens II e III estdo certos.
® Apenas os itens I e IV estdo certos.
® Apenas os itens I, II e III estdo certos.
@ Todos os itens estdo certos.

u Questio 50

Depois de produzir um material especifico para um curso, o conteudista pode transferir os direitos de uso desse material para a
institui¢do que o comprar, porém esse contetido continua sendo de autoria de quem o produziu. Nesse contexto, os direitos morais do
autor sdo

aqueles que envolvem a autoria intelectual da obra.

os de quem adquiriu a obra por cessdo com a prerrogativa de modifica-la a qualquer tempo.
aliendveis e renunciaveis.

os que regulam a utilizacdo econdmica da obra.

os proprios direitos patrimoniais do autor.

(mECNONwN>]

Espaco livre




