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-- CONHECIMENTOS ESPECIFICOS --

u Questao 16 |

Assinale a opgdo que apresenta a identificagdo correta da norma
NBR:ISO, especificamente desenvolvida para a classificagdo de
robds industriais.

O 1SO 9001

® ISO 10218
®© ISO 13485
® SO 14001
@ 1SO 27001

u Questio 17 |

Assinale a opgdo em que é apresentado o tipo de movimento

caracteristico de um robd SCARA.

O movimento linear e rotativo em trés dimensdes
® movimento linear

® movimento circular

® movimento tridimensional

@ movimento linear e rotativo em duas dimensdes

u Questao 18 |

Assinale a opgdo que apresenta a dimensdo de uma matriz

homoggénea utilizada na modelagem cinematica de robos em 3D.

0 2x2
® 3x3
© 3x4
O 4x4
@ 5x5

u Questao 19 |

Assinale a opgdo que apresenta a principal contribui¢do do

algoritmo de Denavit-Hartenberg & robotica.

O desenvolvimento de algoritmos de aprendizado de maquina
para robds

desenvolvimento de sensores de ultima gerag@o para robos
estudo da interagdo entre rob6 e ambiente

calculo da eficiéncia energética de robos

©@0O000

padronizagdo de um método para modelar as relagdes
cinematicas em robds

u Questao 20 |

Constitui(em) exemplo de aplicagido da robdtica a(o)

I cirurgia robotica.

I linha de montagem automatizada.

IIT controle de trafego aéreo.

IV exploragdo de Marte.

V monitoramento de mudangas climaticas.

Estdo certos apenas os itens

0 lecll

O IllelV.

© [ 1lleV.

® L I,IVeV.
G ILILIVeV.

u Questao 21

O conceito de automagdo e robotica estd relacionado aos
seguintes aspectos:

I inteligéncia artificial.

I internet das coisas (IoT).
III realidade virtual (VR).
IV terapia genética.

Assinale a opgéo correta.

O Apenas os itens I e I1I estdo certos.

® Apenas os itens [ e IV estdo certos.

® Apenas os itens II e IV estéo certos.
® Apenas os itens I, II e III estdo certos.
@ Todos os itens estdo certos.

u Questao 22

Assinale a opg¢do que apresenta o nome do primeiro robd

industrial comercializado em 1961, que desencadeou a revolugéo
da automagéo na industria.

O Stanford Arm
@ Shakey
® Milacron T3
® Unimate
@ Famulus

u Questao 23

Assinale a opggo que apresenta o tipo de tecnologia emergente na

robotica que permite que robds aprendam e adaptem suas ac¢des
por meio de experiéncias.

inteligéncia artificial
visdo computacional
robotica quantica
robdtica autdbnoma

0000

aprendizado de maquina

u Questao 24

O nome do processo de automagdo industrial que envolve o

desenvolvimento de objetos tridimensionais a partir de dados de
projeto assistido por computador (CAD) ¢

robotica industrial.

manufatura aditiva.

sistemas SCADA.

linha de montagem automatizada.

(mIN O RO Mo I >]

controle de qualidade por visdo artificial.

u Questao 25 |

A principal fungdo de um controlador légico programavel (CLP)

na automagao industrial €

rastrear remessas de produtos.
monitorar o clima.

coletar e analisar dados de produc@o.
realizar analises de mercado.

0000

controlar e automatizar processos industriais.
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u Questao 26 |

A érea da robotica que se concentra na criagdo de robos capazes
de realizar tarefas em ambientes perigosos ou inacessiveis para

humanos € a robdtica

O de entretenimento.
® industrial.

® de servigos.

® de exploragdo.

@ educacional.

u Questao 27 |

Desafio de Robos de Sumd é uma popular competicdo de

robotica que envolve a constru¢do e a programacio de robds
auténomos que se enfrentam em uma espécie de ringue, em que o
objetivo ¢ empurrar o robd adversdrio para fora da area de

combate.
Nesse contexto, é correto afirmar que essa atividade

O constitui uma pratica educacional de baixa interatividade e
limitada criatividade, ainda que estimule o pensamento
critico, pois orienta os alunos a uma experimentago egoistica
e competitiva, todavia muito eficaz para aprender sobre as
consequéncias da robotica.

® constitui uma pratica de entretenimento robdtico que envolve
atividades ludicas de programacdo, engenharia, design e
resolucdo de problemas com a robética industrial.

® ¢ de temerario potencial de aprendizagem, pois os robds sdo
programados para a violéncia, e ndo permite praticar
criatividade sadia com diverséo.

® tem por objetivo estabelecer habilidades de gamer, ao mesmo
tempo que promove a competi¢do que se concentra na criagéo
de robds capazes de realizar tarefas em ambientes perigosos
ou bélicos.

@ constitui uma pratica educacional que exige conhecimentos
basicos sobre como os sensores e motores funcionam nos
robds, sendo os alunos separados em equipes para projetar e
construir seu proprio sumd, considerando o design, o peso e a
estratégia de empurrar o adversario.

u Questio 28 |

O nome dado ao processo que envolve a implementagdo de

ferramentas tecnoldgicas que possibilitem a substituigdo de
tarefas outrora executadas por humanos, de forma que tais
atividades passem a ser executadas por meio de um dispositivo,
ou grupo de dispositivos, eletromecanico capaz de realizar

trabalhos de maneira autdnoma ou pré-programada, ¢

automacgdo.
mecatronica.
cinematica.

robotizagio.

@0 ® 0 9

cibernética.

u Questao 29 |

Assinale a opgdo que apresenta um dos principios basicos da
roboética.

O A autonomia informa que os robds sdo capazes de interagir
com seu ambiente, coletando dados por meio de sensores e
respondendo a estimulos do ambiente.

® Robods sdo projetados para operar de forma autbnoma ou
semiautonoma, tomando decisdes com base em sensores e
programacdo, segundo o principio da interagdo com o
ambiente.

® Robos

computador, que definem suas a¢des e comportamentos, 0

sdo controlados por meio de programas de
que ¢ uma caracteristica do principio basico da mobilidade.

® Sensores, como de visdo e ultrassom, sdo componentes
criticos dos robds, pois permitem que estes percebam o
ambiente, enquanto os atuadores sdo responsaveis pelo
movimento e pela acdo do robd, incluindo motores, bragos
mecanicos e outros dispositivos mecanicos.

@ Por conta do principio da programagdo, muitos robds tém a
capacidade de se mover, seja por rodas, pernas, esteiras, asas
ou outros meios, o que lhes permite explorar ambientes e
executar tarefas.

u Questao 30 |

Assinale a opg¢do que descreve corretamente a STEM (ciéncia,

tecnologia, engenharia e matematica) em robotica.

O A ciéncia (science) se refere a aplicagdo pratica do
conhecimento cientifico para resolver problemas e atender as
necessidades humanas. Ela engloba o desenvolvimento de
produtos, sistemas, dispositivos e solugdes que melhoram a
qualidade de vida e a eficiéncia.

® A tecnologia (technology) envolve observagdo, descrigdo,
analise e compreensdo do mundo natural. Os principios da
tecnologia sdo baseados na observacdo empirica e na coleta
de evidéncias para explicar fendmenos naturais. A
curiosidade, o método cientifico e a experimentagdo s&o
centrais para a tecnologia.

® A engenharia (engineering) ¢ uma linguagem universal que
descreve relagdes, padrdes e estruturas em todas as areas
STEM. Ela fornece ferramentas para modelar, medir, analisar
e resolver problemas quantitativos.

® A integracdo das areas STEM envolve a combinagfo de
conhecimentos matematicos, cientificos, tecnologicos e de
engenharia para resolver problemas complexos, cuja
interdisciplinaridade, essencial para abordar desafios de
robotica, combina conhecimentos de todas essas areas.

@ A matematica (mathematics) é o processo de conceber,
projetar, construir ¢ manter sistemas, estruturas e produtos.
Os matematicos aplicam principios cientificos e matematicos
para criar solu¢des praticas e inovadoras para desafios do

mundo real.
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u Questao 31 |

Um beneficio pedagdgico que comeca com dispositivos simples
antes de passar para projetos mais complexos em robdtica
educacional consiste em permitir

que os professores ensinem mesmo que os alunos ndo
consigam realizar as atividades.

que os alunos compreendam os conceitos fundamentais e
ganhem confianga.

a aquisi¢@o desses dispositivos simples pelas escolas, pois sdo
mais baratos.

que a atividade comece e termine na mesma aula.

o cumprimento do conteudo programatico, de modo a bater a
meta quantitativa pedagdgica.

u Questao 32

Constitui(em) caracteristica(s) de dispositivos simples em
robdtica educacional

Q0 ® © ©

O a simplicidade, a dificuldade de compreensdo e a exigéncia
de cognigio.

® um unico proposito e uma operagdo facil de entender e
atraente aos iniciantes.

® a alta sofisticago, o médio custo e a exigéncia emocional
para compreender a competicdo.

® o uso exclusivo em laboratérios avangados para conferir
aumento da autoestima dos alunos.

@ a variedade de fungdes, a ampla programagdo e o desafio
cognitivo.

u Questao 33

As habilidades e competéncias desenvolvidas nos alunos pela
pratica de robodtica em sala de aula incluem

visualizagdo fragmentada, pensamento reducionista e
capacidade de lideranca.

estudo de idiomas, espirito competitivo e autoconhecimento.
concentragdo, pensamento criativo e visualizagdo espacial.
desenvolvimento de pratica matematica, estratégia de
competi¢do e autovalorizag@o.

pratica de programacdo, desenvolvimento de linguistica e
autovalorizacdo.

u Questao 34

No contexto da robdtica educacional, soff skills sdo habilidades

@ o000 ©

O relacionadas a robds  sofisticados e  instalagdes

eletromecanicas.

cognitivas, de raciocinio légico, de inducdo e de deducdo de

solugdes.

de programagdo avancada e de célculos de matematica

focados nos problemas.

em eletronica e mecdnica, com vistas a cumprir comandos de

computadores.

® ndo técnicas, como comunicagdo, trabalho em equipe e
inteligéncia emocional.

u Questao 35

No ensino de robdtica, a tendéncia pedagdgica que valoriza a
aplicagdo pratica dos conhecimentos adquiridos relacionando-os
a problemas do mundo real é a

® ® ©o

aprendizagem baseada em projetos.
abordagem comportamentalista.
pedagogia tradicional.

pedagogia critica.

abordagem instrucionista.

00O

Espaco livre




