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-- CONHECIMENTOS ESPECIFICOS --

De acordo com Pierre Bourdieu, as desigualdades escolares s&o
reflexo das desigualdades sociais. No que se refere as teorias
sociais desse teorico, julgue os itens a seguir, relativos as

relagdes entre educagéo e sociedade.

B1 De acordo com Bourdieu, as classes médias tendem a
investir sistematicamente na escolarizagdo dos filhos,
comportamento que se explica, entre outros fatores, pelas
chances objetivamente superiores (em comparagdo com as

filhos

alcangarem o sucesso escolar, bem como pelas expectativas

classes populares) de os das classes médias

de futuro sustentadas por esse grupo social.
52 Bourdieu apresenta uma visdo otimista da escolarizagdo ao

afirmar que a ampliagdo do acesso a escola publica contribui

para a constru¢do de uma sociedade mais justa e igualitaria.
53 Segundo Bourdieu, os individuos sdo caracterizados por
herdada, a

determinados componentes objetivos, externos ao individuo,

uma bagagem  socialmente qual inclui

e que podem ser postos a servico do sucesso escolar.

As avaliagdes de larga escala, nos ultimos anos, tém utilizado
matrizes de competéncias e habilidades como pardmetro de
corregdo. A esse respeito, julgue os itens a seguir.

61 Mensuram competéncias e habilidades as avaliagcdes que
exigem conhecimentos interdisciplinares e resolucdo de
situagdes-problema contextualizadas aplicadas a situacdes
praticas.

62 A maioria das matrizes compreende que o estudante
competente ¢ aquele que utiliza as estruturas da inteligéncia
para estabelecer relagdes entre objetos, situagdes, fendmenos
e pessoas.

63 Questdes de avaliacdo que fornecem informagdes necessarias
4 resolucdo do problema proposto, tais como formulas
matematicas ou conceitos basicos, estdo pautadas no ensino
tradicional e na memorizag&o.

Em relagdo ao desenvolvimento historico das concepgdes

pedagogicas no Brasil, julgue os proximos itens.

54 A ratio studiorum negava a pedagogia tradicional.

55 Inspirada no movimento escolanovista e nas praticas de
alfabetizagdo de Paulo Freire, uma concep¢do humanista de
educacdo difundida pela Igreja Catdlica emergiu no pais ao
longo dos anos 60 do século XX.

56 A partir da instituicio do regime militar em 1964,
implanta-se na educacéo brasileira uma concepgéo critica de
formag&o humana.

57 A pedagogia historico-critica surge na década de 80 do
século XX como proposta contra-hegemonica, na qual a

educacdo € entendida como mediadora da pratica social.

No que se refere ao curriculo e a constru¢do do conhecimento no

ambito da pedagogia, julgue os itens a seguir.

64 As teorias curriculares criticas e pds-criticas se concentram
majoritariamente em estudos relativos & organizagdo e a
transmissdo de conhecimentos nos espagos escolares
formais.

65 O curriculo, ao selecionar e organizar o conhecimento,
desempenha o papel de mediador entre os saberes
académicos e as experiéncias culturais; no entanto, a critica
pos-moderna aponta que, ao definir o que ¢ considerado
conhecimento legitimo, o curriculo pode fortalecer estruturas
de poder e excluir conhecimentos de grupos sociais
periferizados.

66 A relagdo entre curriculo e conhecimento é estatica e baseada
em verdades absolutas.

67 Embora sejam divergentes as formas de organizacdo do
curriculo disciplinar, do curriculo interdisciplinar e
do curriculo baseado em competéncias, os elementos centrais
de todas essas abordagens s@o o contetido e o foco na
especializacdo.

68 Na educacdo corporativa, o curriculo deve ser baseado em
conhecimentos exclusivamente técnicos e especializados,
pois nesse caso o foco principal ¢ a incrementacdo do
desempenho operacional.

Acerca do projeto politico-pedagdgico (PPP), julgue os seguintes

itens.

58 O processo de construcdo e implementagdo do PPP deve
priorizar a formulagdo de solugdes para problemas presentes,
devendo ser contemplados em outros documentos da escola
os aspectos relativos a intervengdes em realidades futuras.

59 O PPP é uma exigéncia para a gestdo escolar e do ambiente
organizacional, expressa na legislagdo educacional desde o
periodo do regime militar.

60 O PPP fortalece a participagdo das organizacdes estudantis e

da comunidade em geral na gestdo das escolas.

No que se refere as teorias de aprendizagem, julgue os seguintes
itens.

69 Conforme a teoria sociocultural de aprendizagem, o
desenvolvimento cognitivo e a aprendizagem sdo processos
socialmente mediados, nos quais a interagdo e o uso de
ferramentas culturais exercem papéis centrais.

70 Segundo as teorias construtivistas, o desenvolvimento
cognitivo ¢ determinado majoritariamente pela maturagdo
biolégica do individuo, sendo o ambiente e as interagdes
sociais fatores que possuem pouca ou nenhuma influéncia
sobre essa dindmica.

71 De acordo com a teoria de aprendizagem social, o
comportamento humano ndo se limita a aprendizagem por
meio de experiéncias diretas, havendo também a denominada
aprendizagem vicdria, que engloba a influéncia de fatores
como a observagdo de outras pessoas ou do ambiente social.

72 A aplicagdo das teorias de aprendizagem em espagos ndo
escolares, como empresas e organizacgdes, é relevante para
promover o desenvolvimento de competéncias e habilidades
profissionais.
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Acerca da aglio pedagdgica e do trabalho com projetos, bem
como da metodologia de projetos e do planejamento de ensino,
julgue os proximos itens.

73 A pratica pedagodgica no ambito da metodologia de projetos,

embora orientada por teorias, deve ser reelaborada
constantemente para se adequar ao contexto, a realidade dos
sujeitos sociais e as necessidades da fungdo coletiva, sem
que isso signifique uma ruptura com os fundamentos tedricos

que embasam a referida pratica.

74 Os projetos de apesar de caracterizados
pela exploragdo interdisciplinar e pratica de temas e pela
investigacdo colaborativa e coletiva, também possibilitam o

ensino,

desenvolvimento de habilidades individuais.

75 No planejamento de ensino em instituigdes ndo formais, a
flexibilidade do permite abordagem
espontdnea e improvisada, dispensando a necessidade de
objetivos educacionais estruturados e de avaliagdo formal

curriculo uma

dos resultados de aprendizagem.

76 A metodologia de projetos visa ao desenvolvimento de
autonomia e competéncias de resolugdo de problemas pelos
alunos, mas a sua aplicagdo em ambientes de educacdo a
distancia ¢ limitada pela falta de interacdo e colaboragéo
entre os participantes.

Em relagdo a educacdo a distancia (EaD), julgue os proximos

itens.

83 Os professores-tutores online necessitam de competéncias e
saberes orientados para o desenvolvimento de seu trabalho
docente com organizagio, corre¢do, presteza, cordialidade e
sensibilidade, fatores necessarios a cria¢do e a manutengdo
de um ambiente de interfaces tecnoldgicas propicio a
educagdo.

84 A docéncia online deve ser exercida, exclusivamente, por
meio de aulas sincronas, realizadas com o auxilio de recursos
tecnolégicos, uma vez que estas apresentam maior beneficio
ao processo de aprendizagem.

85 Na EaD, constatam-se diferentes papéis docentes, tais como
os de professor-responsavel, que se responsabiliza pelo
planejamento de uma disciplina; professor-conteudista, que
elabora materiais didaticos; professor-formador, que forma e
acompanha os tutores; e professor-tutor, que faz a mediagéo
das interag¢des entre educador e educando.

Acerca da educagio corporativa e das escolas de governo, julgue
os itens a seguir.

77 As escolas de governo devem exercer um papel de
antecipagdo em busca de novas tendéncias e melhores
praticas, além de um papel de relevancia e influéncia na
propria formulacdo das politicas voltadas para a melhoria da
gestdo publica.

78 No ambito da educacdo corporativa, a implementacdo de
escolas de governo busca possibilitar o desenvolvimento
de competéncias e habilidades necessarias a formagéo e ao
aperfeicoamento de servidores publicos, sendo a participagdo
nos cursos um dos requisitos para a promog@o na carreira.

79 As escolas de governo ndo podem ser consideradas
universidades corporativas, termo bastante utilizado na area
empresarial, uma vez que a missdo e a organizacfio desses
dois tipos de educagdo corporativa sdo divergentes.

No que se refere ao planejamento educacional, julgue os
seguintes itens.

86 Os objetivos de aprendizagem estdo relacionados aos
conteudos que se pretende que o aluno apreenda até o final
do curso ou da disciplina.

87 No contexto da EaD, o planejamento de ensino é realizado
por meio da substituicdo da fala e da escuta sincronas pela
escrita e leitura assincronas.

Acerca dos niveis de avaliacdo de agdes de capacitagdo, julgue os
proximos itens.

88 Na elaboragdo de instrumentos avaliativos, os docentes
devem estar atentos aos objetivos do curso, cujo
desenvolvimento deve propor avaliagdes formativas, a fim
de acompanhar o progresso da aprendizagem dos alunos.

89 A avaliagdo somativa tem capacidade de informar, situar e
classificar os estudantes, e coloca em evidéncia a perspectiva
de conclusdo, uma vez que ocorre no final de um processo
educativo.

Julgue os itens subsequentes, relativos as trilhas de aprendizagem
organizacional, a capacitagdo e ao desenvolvimento de pessoal e
as agdes de planejamento estratégico institucional.

80 A capacitagdo e o desenvolvimento dos profissionais se
restringe ao treinamento de agdes a serem executadas no
cotidiano das instituigdes.

81 Nas trilhas de aprendizagem organizacional, trabalham-se
questdes internas da organizagdo, o que contribui para o
fortalecimento da cultura organizacional.

82 Trilha de aprendizagem organizacional agrupada é aquela na
qual o ensino segue uma sequéncia, sendo os moédulos
realizados de acordo com a ordem apresentada pelo(a)
idealizador(a).

No que se refere as atividades e aos recursos disponibilizados
pela plataforma Moodle de aprendizagem virtual, julgue os itens
a seguir.

90 A fragilidade operacional da plataforma Moodle estd na
impossibilidade de se fazer upload das atividades realizadas
pelos participantes do curso.

91 O Moodle é uma plataforma de aprendizagem de codigo
aberto.

92 O Moodle ¢ uma plataforma de aprendizagem virtual que
permite aos professores criar cursos online, oferecer
contetidos e aplicar avaliagdes, a partir de ferramentas
interativas como foruns, quizzes e atividades colaborativas.

93 O Moodle permite a personalizagdo e a centralizagdo de
ambientes de aprendizagem de acordo com as necessidades
dos estudantes, além de apoiar integracdo com outras
ferramentas tecnoldgicas, promovendo uma educacdo mais
acessivel e dindmica.

94 A plataforma Moodle possibilita o acompanhamento em
tempo real do progresso dos alunos e facilita a comunicacdo
entre professores e estudantes, tornando desnecessarias
estratégias adicionais de engajamento ou feedback, ja que as
ferramentas oferecidas sdo suficientes para o processo de
aprendizagem.
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Em relacdo & construgéo coletiva e a gestdo do conhecimento nas
organizagdes, bem como a agdo pedagdgica em projetos sociais,
julgue os itens subsequentes.

95

97

102

O uso de foruns, via plataformas digitais, em ambientes
organizacionais ¢ uma estratégia eficaz para promover a
construcdo coletiva do conhecimento, pois permite que os
colaboradores troquem ideias e solucionem problemas
coletivamente, contribuindo, assim, para o desenvolvimento
de uma cultura de aprendizagem continua e eficaz.

Nas organizagdes, a gestdo do conhecimento depende da
construcdo coletiva de saberes, pois € por meio da troca de
informagdes e experiéncias entre os colaboradores que o
conhecimento tacito se transforma em conhecimento
explicito e acessivel a todos.

A gestdo do conhecimento nas organizagdes ¢ caracterizada
pela auséncia de curriculos rigidos e estruturados e pela
informalidade dos processos de aprendizagem, de modo que
a experiéncia imediata dos participantes de determinado
curso substitui o registro e a disseminagdo do conhecimento
nele apreendido.

Em projetos sociais, a acdo pedagogica deve ser flexivel e
adaptavel as necessidades da comunidade atendida, mas essa
flexibilidade ndo pode comprometer a defini¢do de objetivos
claros e a avaliagdo dos resultados, ja que a auséncia desses
elementos pode comprometer o impacto das iniciativas
educacionais.

Nas agdes pedagodgicas em projetos sociais, devido as
restricdes de infraestrutura que muitas vezes existem em
comunidades vulneraveis, as tecnologias digitais s&o
irrelevantes, devendo-se adotar abordagens pedagogicas
tradicionais para a promog¢do de competéncias e para a
inclus&o.

O uso de recursos digitais na aprendizagem organizacional
tem influéncia no desenvolvimento de competéncias
colaborativas e  criativas, bem como  amplia
significativamente a capacidade de inovacéo da organizacéo.
Na gestdo do conhecimento organizacional, a criagdo de
comunidades de pratica e o uso de ferramentas tecnologicas
colaborativas sdo indispensaveis para o compartilhamento de
experiéncias e para a difusdo do conhecimento, além
de tornarem a gestdo do conhecimento autossustentavel.

No ambito da gestdo de conhecimento organizacional, as
comunidades de praticas sfo grupos de pessoas com
interesses comuns que se reunem para trocar experiéncias e
conhecimentos, a partir de objetivos definidos e alinhados a
metas organizacionais.

No

que concerne a conceitos relacionados ao processo de

inovacdo na educa¢do, bem como ao uso de ferramentas
de inteligéncia artificial (IA) para a construgdo de contetdos e
objetos de aprendizagem, julgue os itens seguintes.

106

107

A utilizagdo de IA na criagdo de contetido apresenta desafios
que levantam preocupagdes sobre a qualidade e a
autenticidade do material gerado por algoritmos, tornando
fundamental garantir que o contetido produzido seja preciso,
confiavel e adequado aos objetivos educacionais.

Embora a A venha desempenhando um papel cada vez mais
relevante em diversas areas, a educagdo se destaca como
excegdo, uma vez que a utilizagdo da IA como ferramenta de
apoio a educagdo tem sido maléfica e de grande prejuizo
para o processo de aprendizagem nos contextos
educacionais.

A utilizag8o de algoritmos de IA na criagdo de conteudo
educativo pode permitir a geragdo automatica de materiais
diversificados e adaptados as necessidades dos individuos.

Considerando a perspectiva da educagdo inclusiva e conceitos
relacionados & acessibilidade, julgue os itens a seguir.

109

m

O Estatuto da Pessoa com Deficiéncia ndo dispde, até o
momento, de titulo especifico relacionado a inclusdo, embora
apresente titulo destinado a tratar especificamente da
acessibilidade.

Inclusdo e acessibilidade apresentam diferengas conceituais:
a inclusdo se refere a um conjunto de atitudes e artificios
utilizados para garantir que diferencas de classe social,
idade, educacdo, género, raga e condigdes fisicas e mentais
nfo sejam barreiras para o acesso a bens, servigos e
oportunidades que sfo de direito de todos; enquanto a
acessibilidade se relaciona a transformagdo do ambiente
fisico e digital para a autonomia e liberdade de qualquer
pessoa com deficiéncia.

A acessibilidade € considerada, académica e socialmente,
como inseparavel das possibilidades tecnolégicas, e o
proprio aparato juridico relacionado a acessibilidade
estabeleceu e disseminou, concomitantemente, a nog¢do de
tecnologia assistiva.

Julgue os itens que se seguem, relativos a conceitos de
gamificagdo na educagio.

103

104

105

A gamificacdo pode ser considerada uma proposta de
engajamento na educagdo coorporativa, podendo ser usada
para promover o trabalho em equipe, a resolucdo de
problemas, o alcance dos objetivos propostos, a
interatividade entre os membros da equipe e o engajamento.

A gamificacdo, palavra originada do termo em inglés
gamification, pode ser entendida como a utilizacdo de
elementos de jogos — como narrativa, feedback, cooperagéo,
pontuagdes etc. — em contextos externos a jogos, com vistas
a promover e aumentar a motivacdo dos individuos
envolvidos com relagdo a atividade que estdo realizando.
Para ser eficientemente concretizada na educagdo, a
gamificagdo requer o uso de tecnologias da informagéo e de
comunicagio.

No que se refere a educagdo museal e a educagdo patrimonial,
julgue os itens subsecutivos.

12

113

114

115

116

De acordo com o Instituto do Patrimdnio Histdrico e
Artistico Nacional (IPHAN), a educagdo patrimonial se
constitui especificamente de processos educativos formais
que t€ém como foco o patrimonio cultural.

O Programa Educativo e Cultural (PEC) é um documento
fundamental para orientar o planejamento dos museus, sendo
inclusive dever dessas institui¢des elabora-lo e implementa-lo,
pois € a partir do PEC que se definem a identidade, os objetivos
e as estratégias de cada instituic@o.

A educagdo museal e a educagdo patrimonial tem se
consolidado como campos de conhecimento distintos, com a
criagdo de diretrizes, normativas e politicas publicas
proprias.

O Servigo do Patrimonio Histérico e Artistico Nacional
(SPHAN), instituicdo que funcionou até ser transformada no
Instituto do Patrimdnio Historico e Artistico Nacional
(IPHAN), priorizava, em seus tombamentos, a arte colonial
brasileira e a arquitetura religiosa.

A Politica Nacional de Educagdo Museal (PNEM) ¢é
uma orientacdo para a realizagdo de a¢des que fortalecam o
campo profissional da educacdo museal e garantam
condigdes minimas para a realizagdo das praticas
educacionais nos museus € processos museais.
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Com base na Resolugdo CNJ n.° 324/2020, que institui diretrizes e normas de gestdo de memoria e de gestdo documental e dispde
sobre o Programa Nacional de Gestdo Documental e Memoria do Poder Judiciario (PRONAME), julgue os itens a seguir.

117 Séo instrumentos do PRONAME os sistemas informatizados de gestdo de documentos e processos administrativos e judiciais; o plano
de classificagdo e a tabela de temporalidade dos documentos da administragdo do Poder Judiciario; e a listagem de verificagdo para
baixa definitiva de autos.

118 Para que haja avancos nas agdes de resgate, preservagdo, valorizagdo e divulgagdo do patriménio histérico-cultural do
Poder Judiciario, € necessaria a coordenagdo eficaz das politicas de gestdo da memoria ndo apenas por parte do CNJ, mas também
pelos varios tribunais do pais.

119 De acordo com a referida Resolucdo, a gestdo documental ¢ compreendida como o conjunto de procedimentos e operagdes
técnicas referentes a produgdo, a tramitacdo, ao uso, a avaliagdo e ao arquivamento de documentos e processos recebidos e
tramitados pelos orgdos do Poder Judiciario no exercicio das suas atividades, inclusive administrativas, independentemente do
suporte de registro da informagéo.

120 A referida Resolugdo foi instituida considerando a necessidade de aperfeicoamento de uma recomendag?o anterior do CNJ, que dispunha sobre
o funcionamento do PRONAME e de seus instrumentos.

Espaco livre




